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Hipotezé/tikslas, uzdaviniai

Sukurti plokStuminj darbelj — paveikslélj STEAM metodika i$
jvairiy sagy.
Uzdaviniai:

e Sudaryti salygas vaiky kiirybiSkumui ir saviraiskai;

e Ugdyti vaiky suvokimg apie aplinkos saugojima,
galimybe tam tikrus daiktus panaudoti meninei veiklai
ir ne vieng karta.

e Pasikalbéti apie antrines zaliavas, vartotojiSkumo
mazinima, tvaruma.

Priemonés

Lininis takelis, jvairios sagos.

Eiga

Mokytojas parodo vaikams daug sagy, klausdamas, kam jos
reikalingos, kam naudojamos. Vaikai masto, svarsto,
atsaking¢ja j klausimus. Mokytojas paklausia, kur dar galima
bty panaudoti sagas. Minciy lietus. Mokytojas pasiiilo
sukurti zZiemos paveikslélj. Vaikams reikia atsirinkti tinkamy
spalvy, dydziy sagas ir sudélioti sumanytg paveikslél;.

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

Vaikai noriai déliojo, rusiavo, skai¢iavo sagas, jvardino jy
spalvas, bet pasiiilius sukurti i§ jy paveikslélj, vieni vaikai
lauké mokytojo pagalbos, o kiti rod¢ iniciatyva, sukurdami
graziy paveiksléliy.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) E (inzinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)
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