STEAM VEIKLA ,,EKSPERIMENTAS SU KIAUSINIU”

Mokytojo vardas, pavarde Asta Draksiené

Data 2024-03-29

Hipotezé/tikslas, uzdaviniai Kas atsitiks jmetus kiausinj j acto rugstj? | stiry vanden;j?
Numetus i$ skirtingo auksc¢io?

Priemonés Kiausinis, indas su acto riigstimi, indas su paprastu vandeniu,

su suriu vandeniu, matavimo juosta,tualetinio popieriaus
rulonélis, lipni juosta, vata, jvairlis grupéje esantys daiktai,
zaislai, konstruktoriai.

Eiga 1.Ilgalaikis eksperimentas buvo su acto rugstimi: jdéjus vistos
kiausinj | acta, laikéme jj 7 dienas, stebéjome ir laukéme kas
nutiks, tada po savaités pastebéjome, kad kiauSinis liko
minkstas kaip kamuoliukas ir lukStas tarsi iStirpo.Rugstis
pakeité kiausinio luksta, jis tapo minkstas, netrapus.

2.Jmetus kiauSinj j paparasta vandenj, jis nuskendo, o ] siiry
vandenj-iSkilo j pavirS$iy. Taip atsitiko, nes pasikeité vandens
tankis.

3. Vaikams spéjus, kad kiauSin] metant i§ jvairaus aukscio jis
sudus, atlikome eksperimentg, kuris paneigé teiginj.Kiausinj
1déjome ] tualetinio popieriaus ritinelj, angas uzkiSome vata ir
lipnia juostele, taip ji apsaugojus metéme i§ 95cm, 130 cm ir
200 cm. aukscio ir jis nesuduzo. Apsaugojus kiausinj jam nieko
nenutinka.

4. Vaikai i§ grupéje esanciy zaisly déliojo margutj (kaladélés,
skiautés, zvérelai, 1¢1és).

Mokytojo pastebéjimai, Vaikai spéjo, kad jmetus kiauSinj i acto riigstj, i$ jo iSsisris
iSvados (refleksija) visciukas...ISsiaiSkinome, kad taip biiti negali, nes riigstyje
tikrai negali uZaugti vis¢iukas.

Paklausus ar ikrai kiauSinis sudu$ metant nuo stalo, lentynélés
ir uzlipus mokytojai ant stalo, visi vienbalsiai nusprend¢, kad
tikrai sudus. Hipotezé nepasitvirtino.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) I (inZinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)
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