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Hipotezé/tikslas, uzdaviniai

Tikslas: ugdys gebéjima rusiuoti daiktus

Uzdaviniai: bandys skirti kastonus, pupeles, riesutus,
makaronus. Rinks juos j atskirus indelius. Lavins smulkiaja
motorika, jtvirtins sgvokas ,,pilnas, tuscias, daug, mazai”.

Priemonés Ivairi gamtiné medziaga: kaStonai, rieSutai, pupelés.
Makaronai, mediniai ir paprasti Saukstai. Sviesos stalas.
Eiga I jvairaus dydzio ir formos indelius pradzioje rankomis, véliau

Saukstais vaikai bandé surtSiuoti kastonus, giles, pupeles.
Stebéjome, kada indelis pilnas, kada tuscias, kuria gamtine
medziaga greiciau indeliai uzsipildo.

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

Vaikai labia noriai darbavosi Saukstais, pilsté, risiavo gamting
medziagg. Visiems patiko besikeiCianCios Sviesos stalo
spalvos. Veikloje wvaikai ilgam sukaupé démesj, lavino
smulkigja motorika.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) I (inZinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)
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