,GANDRALIZDIS”

Mokytojo vardas, pavardé

Banga Sakalauskiené

Data 2024-03-21
Tikslas, uZzdaviniai Sukonstruoti gandalizdj i$ jvairiy Sakeliy.
Uzdaviniai:

e Supras zmogaus ir paukscio rysj, nauda;

e ISsiaiSkins, kodél zmonés iskelia ant stulpy, namo
stogy gandro lizdui pagrinda (apvaly ratg);

e Pagalvos, kaip pauksciai vien tik snapo pagalba susuka
lizda;

e Pabandys patys padaryti lizda, supras veiklos
sudétinguma;

e Supras, kodél paprastai sudétos ratu Sakelés iSgritina,
pasvarstys, ko reikia, kad buty sudétos patikimai;

e Palygins gandro lizdg ir mazo paukstelio lizdg pagal
dydj;

e Susidomés gandralizdZiais, ieSkos jy keliaudami su
téveliais ir kt.

Priemonés Apvalus didelis skritulys, imituojantis ratg su stipinais,
medziy Sakelés, Sienas.
Eiga IKT pagalba stebime filmuota medziagg apie gandrus,

aptariame, domimes, kaip jie suka lizdg. Pazaidziame lietuviy
liaudies ratel; ,,Garnys*, pasimokome gandro pamégdziojimy,
erzinimy, pasiklausome gandry kleketavimo. Pasvarstome ir
paziurime zemelapyje, kur gandrai praleido ziema.
Nuotraukose stebime gandry lizdus.

Mokytoja pakviecia pabandyti susukti gandralizdj patiems.

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

Vaikai, dé¢liodami Sakeles, suprato, kad néra lengva padaryti
tvirtg, patikimg lizdg. Darbo eigoje suprato, kodél Zzmonés
padeda gandrams, iSkeldami lizdo pagrinda — ratg ant stogy ar
stulpy.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) E (inzinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)




