STEAM VEIKLA ,,AS SEJU IR AUGINU”
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Hipotezé/tikslas, uzdaviniai

Ar galima kambario salygomis uzderéti salotos, agurkai,
molitigai?.
Stebéti, kaip i§ mazy séklyc¢iy iSauga daigas.

Priemonés Ivairios s¢klos, uzsegami plastikiniai maiseliai, vatos
diskeliai, vanduo, markeris, zirkés.
Eiga S — ISsiaiSkinome, kokias pazjsta séklas?, kokia yra sékly

jvairove?, kur galima sékly jsigyti?, i§ kur séklytés atsiranda?,
kokiy salygy reikia, kad séklytés sudygty, augty? (Sviesos,
Silumos, vandens), kuo skiriasi augalo auginimas lauke ir
patalpoje ir pan., per zaidimg jmitavo séjima.

T - Panaudojant IKT zidréjome filmuka ,,Kaip dygsta
séklos?”, lietéme ir apzitiréjome sékly pakelius.

E — IS plony, trumpy ir ilgy juosteliy déliojo ,,daigy dygimg ir
augimag”.

A — s€jo seklas (moligai, salotos, agurkai) j sudrékintus vatos
diskelius, déjo | plastikinius maiSelius.

M — lieté, skaiciavo séklytes, jvardino s€kyciy dydj, forma,
spalva,

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

Veikla buvo patraukli vaikams, nes s¢kytes greitai sudygsta,
uzauga, nereikalauja jokios papildomos priezitros. Zaidé
s¢jimo zaidmg. Vaikams atrodé keistai, kad séklytes galima
séti ] sudrékintus vatos diskelius. Ant vatos diskelio séjo,
déliojo, uzklojo sudrékinta vata, jdéjo j plastikinius maiselius,
klijavo prie lango stiklo. Steb¢jo, kokios ir kieno séklytés
sudygo anksciausiai. Vaikai jgyjo prktinés patirties apie augaly
auginima, priezilra, patyré dziugiy emocijy.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) E (inZinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)
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