STEAM PROJEKTAS ,,STEAM PER PASAKAS”. PASAKA - ,,PELENE”

Mokytojo vardas, pavardé EGLE NAVICKIENE

Data 2024-02-06

Hipotezé Ar gali piestos karietos ,,atgyti”?

Priemonés Plansetés, spalvoti piestukai, flomasteriai, lego kaladélés,
svarstyklés,Zzyméjimo lapai.

Eiga Klausys audio pasakos ,,Pelené”. Vaiky bus paprasyta nupiesti

karietas. Diskusija: kg reikéty padaryti, kad esancios karietos
pajudéty? Naudosim plansetes, telefonus: nupieStas karietas
nufotografuosim. Geogle paieSkoje susirasim programg
,Animated drawings”, kur jkelsime kariety nuotraukas ir
stebésime kaip jos judés. IS lego kaladéliy konstruos
karietas,jas svers, duomenis fiksuos Zyméjimo lape.

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

Diskusijos metu paklausus vaiky: ,,ar gali nupiestos karietos
pajudeéti?, visi vienbalsiai atsaké, kad ne. Pasakiau vaikams,
kad tai jmanoma padaryti su ,,Animated drawings* programele.
Vaikai seké nurodymus ir patys band¢ dirbti su Sia programele
(beveik visiems pavyko), o rezultatas vaikus labai nustebino,
nes karietos 1§ tiesy judéjo. Konstruojant karietas, nustebino
vaiky iSradingumas ir fantazija.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) E (inZinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)




