PROJEKTAS ,,STEAM PER PASAKAS.”PASAKA -,,BJAURUSIS ANCIUKAS”

Mokytojo vardas, pavardé

EGLE NAVICKIENE

Data

2024-02-20

Hipotezé/tikslas, uzdaviniai

Ar gali lizdas i$ plastilino iSlaikyti vistos kiausinj?

Priemonés

Plastilinas, mediniai ieSmeliai, gamtiné medziaga (zolé,
Sakos), kiauSiniai,svarstyklés.

Eiga

Zitirés pasaka ,,Bjaurusis anéiukas”. Aptars, kur pasakoje
buvo perimas an¢iukas. Vaikams bus pasitilyta nulipdyti
lizdair jj iSraizyti mediniu ieSmeliu, papuosti gamtine
medziaga. Bus paminéta, kad lizdas turéty bati toks, kad
iSlaikyty kiauSinj. Tikrinsim ar lizdas iSlaiko kiau$inj. Sversim
lizdus ir kiausSinj.

Mokytojo pastebéjimai,
iSvados (refleksija)

I8sikélus issukj: nulipdyti lizda tokj, kad i ji tilpty vistos
kiauSinis, pradzioje vaikams buvo labia sunku nutaikyti dydj,
bet pradéjus kiauSin] matuoti, lizdai prad€jo jgauti reikiamag
formg ir dydj. KiausSinis tilpo visy vaiky lizduose, bet ne
visuose i$silaiké. Manau, kad tam vaikams pritriko vizualinés
raiSkos ir lipdymo jgiidziy.

Panaudoti STEAM elementai:

S (gamtos mokslai) | T (technologijos) E (inZinerija) | A (menai, dizainas) | M (matematika)




